視覺腳本定義[104年7月3日]
	Item
	X
	Z
	Y
	C
	Z提高
	F
	腳本動作

	1
	
	
	
	
	
	
	

	K2
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	直線中點

	K3
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	圓中點

	K4
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	曲線中點

	K5
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	關節座標單點

	K6
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	關節座標第一點

	K7
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	第一點

	K8
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	關節座標直線中點

	K9
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	關節座標圓中點

	 K10
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	關節座標直線終點

	K11
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	關節座標圓終點

	 K12
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	直線終點

	K13
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	圓終點

	K14
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	LH值
	FEED
	曲線終點

	K15
	X 值
	Z值
	Y值
	C值…
	
	
	定視圖(X/Y/Z)(A/B/C)

	K16
	X值
	
	
	C值
	
	
	Show/隱藏Object(X:Object No, C:Mode 0為隱藏, 1為Show)

	K17
	X 值
	
	Y值
	
	
	
	Object X is attatched to Object Y

	K18
	X 值
	
	
	C值
	
	
	Free/Create Object  (X:Object No, C:Mode 0為
Free, 1為Create)

	19
	
	
	
	
	
	
	

	K20
	Input
	DIMno(沒開走的腳本)
	Output
	Notime
(output

次數)
	
	
	開啟IO 
註 : DIMno為IO input = DIMno時, 開啟該序號腳本

	K21
	Input
	
	Output
	
	
	
	關閉IO 

	K22
	秒
	
	
	
	
	
	Delay time in Second

	K23
	
	value
	Output
	
	
	
	DAC output(Volts)

	K24
	Input
	value
	
	
	
	
	ADCinput(Volts)

	25
	
	
	
	
	
	
	

	K26
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	
	
	Object C MOVE (X,Z,Y)

	K27
	X 值
	Z值
	Y值
	C值
	
	
	Object F ROTATE(X,Z,Y) ABOUT(U,V,W)

	28
	
	
	
	
	
	
	

	29
	
	
	
	
	
	
	

	K30
	控制號
	
	
	
	
	
	選控制

	31
	
	
	
	
	
	
	

	K32
	Input
	
	
	
	
	
	等IO input再走

	K33
	Input
	
	
	
	
	
	等內部IO input再走

	K33
	51
	
	
	
	
	
	1控等到Input=51on就走

	K33
	52
	
	
	
	
	
	2控等到Input=52on就走

	K33
	53
	
	
	
	
	
	3控等到Input=53on就走

	K33
	54
	
	
	
	
	
	4控等到Input=54on就走

	K33
	55
	
	
	
	
	
	5控等到Input=55on就走

	K33
	56
	
	
	
	
	
	6控等到Input=56on就走

	34
	
	
	
	
	
	
	

	35
	
	
	
	
	
	
	

	36
	
	
	
	
	
	
	

	37
	
	
	
	
	
	
	

	38
	
	
	
	
	
	
	

	39
	
	
	
	
	
	
	

	40
	
	
	
	
	
	
	


